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Fechas, Horariosy Circuitos

A continuacién se muestran las fechas y horasreales (hora peninsular) de las carreras y 10s circuitos que se
usaran en cada una de ellas, asi como la duracién de | as respectivas sesiones 'y su horario virtual y
temperatura ambiente:

Circuito Fecha/ hora Q. R. Condiciones

Ricardo Tormo Valencia Inicio Clasificacion: 29/07/2023 - 18:30h.

I (o]
Clasificaciony Carrera  Fin Carrera: 20/07/2023 - 22:06h, gprox, 2o 3 (17h-virtual /25°C)

Salvo que seindique lo contrario en € canal de anuncios de Discord, las sesiones de Clasificacion serén en
sabado virtua y las de carrera en Domingo virtual.

Formato Campeonato y Coches

Multimarca: GT3

No se permitira el cambio de coche una vez realizada la inscripcion, salvo motivo justificado.

DLCs

DL Csobligatorios para poder participar en el campeonato:
e 2023 GT World Challenge Pack
DL Cs opcionales incluyen coches que pueden ser elegidos en lainscripcion:

¢ Challengers Pack
e 2020 GT World Challenge Pack

| nscripciones

Precio Inscripcion: GRATIS.

Lasinscripciones se abrirén el 29 de junio de 2023 a las 20:00 h. hasta llenar plazas.

L as plazas maximas estan limitadas a 40 equipos.
L os equipos podran estar formados por hasta 2 pilotos cada uno, con un maximo de 2 pilotos oficiales
gue podrian participar en cada carrera.



El minimo de pilotosinscritos por equipo sera obligatoriamente de 2 pilotos.
Algunas de las plazas podran ser ocupadas antes mediante invitacion.
Para quelainscripcién sea valida, se han de seguir todos los pasos que indica la administracion:

e Leer y Cumplir las normas que seindican en el canal de #normas-discord.

e Realizar lainscripcion en el sistema de competicion de laweb.

e Acceder anuestro Discord y solicitar el ROL del campeonato etiquetando a @administrador en el
canal indicado, dentro del plazo de 5 dias a partir de la fecha de inscripcion.

Laadministracion sereservala opcién deliberar una plaza cuando no se muestra implicacion en €
campeonato.

Skins
El campeonato permite el uso de skins personalizados:

e Deberdn subirse através del sistemaimplantado en el sistemaweb (panel de control).

e Comprobad el tamafio/peso de los archivos para que cumplan los requisitos exigidos en la pagina web.

¢ No se corregiraningun archivo, si € sistema detecta alguin error en estos, avisaraa usuario para que
los corrijay vuelvaasubirlos.

El pack de skins de todos |os participantes estara disponible para su descarga €l dia de carrera, en lapagina
web, tanto en el panel de control como dentro de la seccién del campeonato correspondiente.

Laadministracién NO se hace responsable de problemas a instalar el pack (rendimiento, congelacion en la
entrada de jugadores, €etc.).

Laadministracion se reserva el derecho de rechazar un skin si este contiene frases o iméagenes que puedan ser
controvertidas.

Entrenos

Habra, a menos, una sala con la configuracion de carrera para que |os pilotos puedan entrenar en las mismas
condiciones de la sesion oficial.

Se deben respetar todas las normas de comportamiento para no perjudicar € entrenamiento delos
demas pilotos. El respeto debe estar presente en todas | as sesiones de |os servidores, sujeto a posibles
sanciones en el campeonato alln siendo sesién de entrenamiento. (Se puede reportar aportando €l video o
prueba a algun administrador).

No habra limite de neuméticos en |os entrenamientos.
DATOSCLIMATICOS:

¢ LaClimatologiay pista seran dinamicas. En latabla Fechasy Circuitos del inicio de este documento,
se encuentrala horavirtual y temperatura ambiente que se usaran para la configuracion de todas las
sesiones.


https://assetto.es/competiciones
https://assetto.es/competiciones
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Latemperatura ambiente eslaque habraen el circuito alas 12h. del mediodia, que cambiara segin lahora
virtual en que se disputalacarrera.

Pr acticas

BRIEFING: Por escrito, estarafijado en e canal correspondiente de Discord durante todo el campeonato.

Para cualquier duda, comunicadlo |o antes posible en el chat del campeonato con suficiente antelacion al
inicio de las sesiones oficiales. Unavez iniciadas, la administracion no se hace cargo de la no respuesta a
estas dudas.

Laaperturadel servidor se hara el dia de carrera, una hora antes de la primera sesion oficial, con una sesion
de préacticas para que los pilotos puedan ir calentando.

Antes de pasar ala sesion de clasificacion, es recomendable estar en € canal de voz #SALA DE ESPERA
de nuestro Discord para poder comunicar cualquier cambio de ultima hora, explicacion de posibles
problemas puntuales. L a administracién no se hace responsable de la falta de informacién que puede
existir si los pilotos no estéan en dicho canal.

Equipos:

Laentrada al servidor debera realizarse con € orden de pilotos especificado en el sistema web, es
decir, s e Piloto A esta asignado como piloto 1, este debera entrar en primer lugar a servidor y
realizar la carga completa (salir a pista).

Unavez realizada la carga completa, |os demés pilotos podrén unirse ala sala.

Laadministracion no se hararesponsable ni reiniciara el servidor, s no se siguen estas
directrices.

En el siguiente enlace hay més informacion de como realizar el cambio de pilotos: ver tutorial

Clasificacion
En latabla Fechas, Horariosy Circuitos del inicio de este documento, se encuentralafecha/horadeinicioy
duracion de la sesion de clasificacion, en caso de haber.

L os pilotos dispondran de intentos ilimitados durante €l tiempo de clasificacion.

Unavez en pista, S no seva en vuelta cronometrada, hay que facilitar la circulacion de los coches que si
vengan en vuelta cronometrada. Esto incluye los casos en los que € carril de salida de box estd dentro dela
pista, donde €l piloto que esta saliendo no tendra la preferenciay deberafacilitar también el paso del coche
en vuelta.

Esc + Box en Clasificacion


https://assetto.es/2020/05/12/cambio-de-piloto/

En esta sesién no esta permitido el uso de ESC+BOX ya que se considera pedir asistencia de lagria.
Solamente estara permitido hacer ESC+BOX en nuestro cajon de box, por |o que habra que recorrer € carril
de box completo hastallegar ael.

EXCEPCION: Puedes hacer ESC+BOX paravolver a cajon, realizar algin cambio y volver apista, si has
salido de estey aun no hasterminado de salir del carril de box (fin del limite de velocidad).

EXCEPCION: Puedes hacer ESC+BOX fueradel cgjon siempre que NO vuelvas a salir a pista.

La sancién por incumplimiento del ESC+BOX seradeun DT (+30 0 +60 Segundos en funcion del
circuito), por cada vez que seincumpla. La sancion seré aplicada al tiempo final decarrera,
indistintamente des el ESC+BOX se produjo en calificacion.

Carrera

En caso de haber sesion de clasificacion, la carrera comenzara una vez finalizada dicha sesion. Si no hubiese
clasificacion, en latabla Fechas, Horariosy Circuitos del inicio de este documento, se encuentrala
fecha/lhoradeinicio y duracion de la sesion de carrera.

Laprimeravueltadecarreraserarevisada de oficio por e equipo de comisarios.

Lasalida de pista debido a un error se considera parte de las carreras. Sin embargo, salirse de la pista
reiteradas veces en la misma curva(s) puede consider ar se obtencion de una ventajay puede/debe ser
reportado y penalizado por |os comisarios, un coche se considera que esta en pistasi mantiene las dos ruedas
interiores en pista, pista se considera asfalto y piano, no siendo pista el Astroturf.

PARADA EN BOX OBLIGATORIA: No.

Cambio Pilotos

TIEMPO MAXIMO DE CONDUCCION POR PILOTO (En equipos de 2 pilotos): Es el tiempo
maximo durante |a carrera que podra estar un piloto en la pista (contando todos sus stints).

e 127 minutos.
e En los equipos de menos pilotos, este valor lo gusta automaticamente €l servidor.

TIEMPO MAXIMO DE STINT: Ese tiempo méximo que podra estar un coche en pista antes de entrar a
boxes.

e 75 minutos.

Si se supera el tiempo maximo de conduccion o € de stint, el equipo recibird una penalizacion de forma
automatica por € simulador.

El piloto que realizalaclasificacién NO tendra la obligacién de tomar la salida (el cambio de piloto debera
hacerse en la pista).

En caso de caida del servidor durante la carrera, se podr & acceder de nuevo teniendo en cuenta
nuevamente el orden de pilotos (primero € piloto 1), independientemente del piloto que estuviese en pista
en el momento de la caida.



Inicio Carrera

La salida ser& lanzada haciendo la vuelta compl eta de formacion usando el modo de ventana de indicaciones
del juego:

e L ospilotos deberan centrarse en seguir lasindicaciones del juego en pantalla, independientemente
de lo que hagan los demés pilotos.

e Sepodradar lasituacion de tener que atravesar |os coches parano ser penalizado, por ello las
colisiones estar &n desactivadas en la vuelta de formacion.

Esc + Box en Carrera

En carrera estd permitido regresar a box pulsando ESC+BOX (siempre que no sea la vueltaderegreso a
boxes al final de carrera), yaque el propio juego penaliza a estos coches durante la carrera, bloqueando los
controles y haciéndoles perder una vuelta.

Zona Box

Laentradaa carril de box se debe respetar. No se puede pisar ni rebasar excepto que la administracion diga
lo contrario por seguridad de |os participantes.

La entrada a boxes se debera hacer respetando la velocidad legal de 50km/h. fijada por el juego. Esta
velocidad no podra ser superada en todo el carril de box (dentro de los limites del pit).

Lalineaque delimitael carril de salidadel BOX no se puede pisar cuando salimos del BOX.

En el carril de salidala preferencialatiene el coche que sale del pitlane, el coche que viene en vueltahade
respetar este carril siempre gue haya un coche circulando por €l carril de salida.

Ver tutorial paradas en boxes.

Réafagasdeluz

Las réfagas de luz solo se permiten en |os siguientes casos.

EN CLASIFICACION: Si un coche vaen vueltarapiday e de delante yano (bien porque se haya salido de
pista 0 estd en su vuelta de salida de box).

EN CARRERA: Paraavisar a un coche que sera doblado.

En recta de meta: Para celebrar la posicién conseguida, siemprey cuando no sirva para molestar y adelantar
aotro coche que va por delante.

IMPORTANTE: El uso de rafagas a pilotos que estan en la misma vuelta luchando por posicion esta
prohibido al igual que pararecriminar acciones.


https://assetto.es/2020/05/12/paradas-de-boxes/

Fin Carrera

Unavez cruzadalalinea de meta (final de carrera), esobligatorio dar la vuelta completa deregreso a box.

Lasancion por incumplimiento delavuelta deregreso abox serddeun DT (+30 0 +60 Segundos en
funcion del circuito). Lasancién serd aplicada al tiempo final de carrera.

En latabla Fechas, Horariosy Circuitos del inicio de este documento, se encuentrala fecha/hora
aproximada de finalizacion de la carrera.

Puntuacion
A continuacion se muestra la tabla de puntos que recibiran |os equipos seguin posicion obtenida en carrera:

1°.- 50 puntos  2°.- 45 puntos 3°.- 41 puntos 4°.- 38 puntos 5°.- 36 puntos
6°.- 34 puntos 7°.- 32 puntos 8°.- 30 puntos 9°.- 28 puntos 10°.- 27 puntos
11°.- 26 puntos 12°.- 25 puntos 13°.- 24 puntos 14°.- 23 puntos 15°.- 22 puntos
16°.- 21 puntos 17°.- 20 puntos 18°.- 19 puntos 19°.- 18 puntos 20°.- 17 puntos
21°.- 16 puntos 22°.- 15 puntos 23°.- 14 puntos 24°.- 13 puntos 25°.- 12 puntos
26°.- 11 puntos 27°.- 10 puntos 28°.- 9 puntos 29°.- 8 puntos 30°.- 7 puntos
31°.- 6 puntos 32°.- 5 puntos 33°.- 4 puntos 34°.- 3 puntos 35°.- 2 puntos
36°.- 1 punto 37°.- O puntos 38°.- 0 puntos 39°.- 0 puntos 40°.- O puntos

Para que un piloto puntle debe completar €l 80% de las vueltas de carrera.

En el caso de que la carreratermine antes de completarse el 100% pero después del 80%, esta carrerase
considera como finalizaday se tomarén las posiciones una vuelta antes de la finalizacion de la misma.

Si lacarrerano llega al 80% de vueltas completadas se repartiran la mitad de puntos.

Si lacarrerano llega al 40% de vueltas compl etadas la organizacion aplazarala disputa de la misma.

Banderas

A continuacién seindica el significado de las distintas banderas que pueden aparecer durante las sesiones de
clasificaciony carrera:
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Bandera azul:

Esta bandera sefializa a un piloto rezagado que ceda el paso a los pilotos de punta, para no entorpecer €l ritmo
de carrera.
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Bandera amarilla;

Esta bandera sefializa peligro en alguna parte del circuito. Los pilotos que la ven deben prestar més atencién
alos peligros que puedan existir en pistay reducir su velocidad si es necesario.
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Bandera blanca:

Esta bandera indica que nos acercamos a un coche lento en la pista por |o que se debera extremar la
precaucion.
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Banderanegray naranja:

Esta bandera indica que tenemos dafios graves en la suspension del coche o luces (en €l caso de sesiones
nocturnas o himedas) y que €l piloto tendra 3 vueltas parareparar 0 encender las luces. Ignorar esta
bandera supondra un DQ (Descalificaciéon dela carreraen curso) por partedel juego.
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Bandera a cuadros:

Esta bandera representa la finalizacion de la carrera, cuando €l piloto de punta cruzalalinea de meta,
completando la dltima vuelta.

Sanciones

EQUIPO DE COMISARIOS: Existe un grupo cualificado de personas que dedican su tiempo de forma
atruistaarevisar las carrerasy reportes que puedan llegar. Tienen amplia experiencia en estos asuntosy por
eso son ellos exclusivamente, |os que se encargan de este apartado, no pudiendo opinar si estan involucrados
en alguna accion (en caso de participar en el campeonato), decidiendo siempre las sanciones llegando aun
consenso entre todas | as opiniones posibles. La administracion es totalmente gjena a este equipo de personas.

L os sancionados podran solicitar unarevision de la accion en caso de no estar de acuerdo con la sancién
impuesta. Esto deberan hacerlo mediante el envio de un privado ala administracion.

L os reportes a acciones de carrera se realizaran mediante €l sistemaweb, en el que seindicalasfechasy
horarios de inicio y fin de reporte de cada carrera.

Tabla sanciones:

Nivel Tipo Incidente Sancion Agravante
Aviso Acciones sin consecuencias pero merecedoras de aviso - -



Pisar linea salida box
Molestar en vuelta clasificacion

Muy Leve b dida de 1 posicion 5 :
/A CCIONes con consecuencias
Dafos estéticos " "

Leve Pérdida de hasta 2 posiciones 10 15
Dafios aerodinamicos

Media  Pérdidadeentre 3y 5 posiciones 15" 15"

Tres avisos en carrera
Darios en la direccién y/o aerodinamicos graves

Grave Pérdidade entre 6 y 10 posiciones 20 15
Mu Darios que obligan arealizar reparacion
Gra)\//e Pérdida de mas de 10 posiciones 25" 15"

Desdoblarse provocando incidente
L as siguientes sanciones se podran sumar alasanteriores:

Otras Doble cambio de trayectoria al defender posicion 8"

Otras Mala incorporacién causando accidente 12"

Ofras Acumulacion de sanciones durante la carrera (+50 DO
segundos)

Otras ESC+BOX de forma no reglamentaria DT
Salir y entrar de la sala en sesion de clasificacion cuando

Otras . DT
ya se hamarcado un tiempo

Otras No dar lavuelta de regreso abox a final de carrera DT

Otras Norma especifica de carrera DQ

Ofras No cumplir con las vueltas obligatorias en clasificacion DT
(en caso de Superpole)

Otras No cumplir DT en la Ultima vuelta 30"

Otras Hacer ESC+BOX en sesién de carrera Sancion Automaética

Lasancion DT equivale a 30" en cualquier circuito excepto en Spa, que equivale a 60" .

Si, tras entrar en box en la sesion de clasificacion, necesitas salir del juego, puedes reincorporarte ala sesion
y clasificar.

Regla no vélida en caso de haber marcado tiempo y haber limite de neumaticos establecido.

Si un piloto nofinalizala carrera, las sanciones se le aplicar an mediante laresta de puntos en
clasificacién general, siguiendo la siguiente tabla:

Muy Leve -1 en laclasificacion general.
Leve -2 en la clasificacion general.
Media -4 en la clasificacion general.
Grave -6 en la clasificacion general.
Muy Grave -9 en la clasificacion general.

L as siguientes penalizaciones son administrativas, por actitudesdelospilotosen chatsy RRSS:
Aviso

Muy Leve -1 en la clasificacién general.
Leve -2 en la clasificacion general.
Media -4 en la clasificacion general.
Grave -6 en la clasificacion general.
Muy Grave -9 en la clasificacion general.

Descalificacion Carrera -8 en la clasificacion general.



Expulsion Campeonato EXP

Anexo

Toda accion que contravenga alguno de los puntos planteados en este reglamento ya sea deportiva o
extradeportivamente podr & acarrear sanciones a decision de la organizacion.

En los servidores de A ssetto.es se espera un comportamiento de acuerdo a este reglamento, alin siendo
durante las sesiones de préacticas y entrenamientos, en el caso que se encuentren comportamientos fuera de
lugar podra acarrear sanciones a decision de la organizacion.

L as valoraciones sobre sanciones de unaforma no adecuada, |as faltas de respeto a cualquier miembro de la
comunidad y/o faltar a esta norma conlleva sanciones deportivas o la exclusion de la comunidad.

Aungue e simulador esta en su version definitiva no quiere decir que no existan errores o bugs en e mismo,
por lo que si laorganizacién lo ve oportuno se impondran cambios en el campeonato si es preciso. Estos
cambios se comunicaran con tiempo suficiente para que todos los participantes puedan realizarlo. En caso
gue la administracion no pueda detectar un bug, no se haran responsables de las causas que puedan producir
sobre |os pilotos.

Laadministracion se guarda e derecho amodificar y/o incluir alguna otra norma durante el transcurso del
campeonato, por el bien de este y de sus participantes.

Para el buen desarrollo delascarreras, si un piloto por su forma de pilotar se le considera peligroso
parael resto de compafierosy el buen desarrollo dela misma, la administracion le comunicara que
puede no ser apto para correr.

Unavez la persona se hainscrito, la Administraciéon da por hecho que ha comprendido y aceptado
todo lo que este documento reflgja, y no exime de dicho cumplimiento €l no haberlo leido
correctamente.



