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EECHAS Y CIRCUITOS:

15/05/2022 |[SILVERSTONE TEMPERATURA BASE: 252 HORA VIRTUAL: 15:00h
29/05/2022 (BARCELONA* TEMPERATURA BASE: 202 HORA VIRTUAL: 19:00h
12/06/2022 INURBURGRING TEMPERATURA BASE: 302 HORA VIRTUAL: 12:00h

26/06/2022  |MISANO TEMPERATURA BASE: 15° HORA VIRTUAL: 21:00h

10/07/2022  IMOUNT PANORAMA | +e\\bERATURA BASE: 152 HORA VIRTUAL: 15:00h

24/07/2022 |IMOLA TEMPERATURA BASE: 202 HORA VIRTUAL: 06:00h

- La sesion de calificacion sera idéntica pero en sabado virtual.
* El circuito de la carrera del dia 29/5 (Barcelona) sera sustituido por el circuito que
traiga el DLC “Challengers Pack” (en caso de que traiga algun circuito).

* Categoria: GT3 Limitacion a lista de coches:

- Aston Martin Vantage GT3 - 2019
- Bentley Continental GT3 - 2018

- Mclaren 720S GT3 - 2019

- Audi R8 LMS Evo Il - 2022

- BMW M4 GT3 - 2022

-  Mercedes-AMG GT3 - 2020

- Limitacion de cantidad de mismo modelo: x10 (no se permitird el cambio de
coche una vez realizada la inscripcion)

* DLCs obligatorios para poder participar en todo el calendario:

- Intercontinental Pack (circuitos).
- 2020 GT World Challenge Pack (circuito).
- Challengers Pack (solo en caso de traer circuito nuevo).

* DLCs opcionales:

- 2020 GT World Challenge Pack (coches).
- Se puede elegir un coche listado que solo esté disponible bajo DLC o
participar eligiendo otro vehiculo diferente.
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INSCRIPCIONES:

* PRECIO INSCRIPCION: 7€.

IMPORTANTE: El precio de la inscripcion no se devolvera una vez se dispute la
primera carrera del campeonato.

Las inscripciones se abriran el dia 18 de ABRIL 20:00h hasta llenar plazas.

Para que la inscripcidn sea valida el piloto ha de seguir todos los pasos que indica la
administracion:

1- Leer y Cumplir las normas que se indican en el canal de #normas-discord.

2- Realizar la inscripcion en el sistema de competicion de la web: E';i-ﬁ
,-..;.3'2‘7‘:—;;’-';-';‘
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https://assetto.es/competiciones/ | . b _ﬁ‘;
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3- Acceder a nuestro Discord y solicitar el ROL de su categoria etiquetando a
@administrador en el canal indicado.

No cumplir los pasos implica que la inscripcién no sea valida.

El plazo del pago de la inscripcién sera de 5 dias después de realizar la inscripcion o
el estipulado por la administraciéon previa comunicacion

Las plazas maximas estan limitadas a 40 pilotos

La administracion se reserva la opcion de liberar una plaza cuando un piloto no
muestra implicacion en el campeonato.

SKINS PERSONALIZADOS:

El campeonato permite el uso de skins personalizados de los pilotos:

- Los skins se subiran a través del sistema implantado en la pagina web

- Revisar el tamafio/disefio de los skins segun las exigencias de la comunidad

- NO se corregira ningun archivo, si el sistema detecta algun error en los archivos el
sistema avisara del error al piloto para que él corrija dichos errores y los vuelva a
subir al sistema.

- El pack de skins de todos los participantes estara disponible para su descarga el dia
de carrera

- La administracion NO se hace responsable de problemas al instalar el pack de skins
(Rendimiento, congelacién en la entrada de jugadores, etc...)


https://assetto.es/competiciones/

HORARIO Y DATOS: (Horas peninsulares aproximadas):

BRIEFING: Por escrito, estara fijado en el canal correspondiente de Discord.

APERTURA DEL SERVIDOR: 19:00h el dia de carrera con una sesién de practica de
60 minutos.

LIMITACION DE JUEGOS DE NEUMATICOS: 3 (solo para los dias de carrera)
Empezaran a contar desde el momento de apertura/reinicio del servidor (19:00h.).

- Uso de neumadticos en sesidon de practicas: Los pilotos podran salir a practicar
durante la sesion de entrenamientos libres y dar todas las vueltas que deseen. Antes
de finalizar la sesidn de practicas, podran resetear los neumaticos para tenerlos
nuevos en sesion de clasificacion y carrera.

IMPORTANTE: Para restablecer el desgaste de los neumaticos usados, se debera
salir de la sala y volver a entrar. Esto hace que todos los juegos de neumaticos
vuelvan a ser nuevos.

La salida y entrada de la sala se debera hacer durante la sesion de practicas, nunca
de clasificacion, lo que esta penalizado. Se recomienda salir y entrar de la sala a falta
de unos 5 minutos de finalizar la sesion de practicas.

CALIFICACION: 20:00h Los pilotos dispondran de 15 minutos con intentos
ilimitados.

IMPORTANTE: En sesién de clasificacién, ningun piloto podra salir del server y
volver a entrar una vez haya marcado un tiempo valido. En caso de hacerlo tendra
penalizacién de DT al final de carrera. No habra justificacién por fallo de periféricos o
rendimiento de pc, etc.

CARRERA: 60 minutos.

Se pasara a sesion de carrera inmediatamente después de la calificacion.
- Salida lanzada, vuelta completa de formacion.

PARADA EN BOX OBLIGATORIA: SI

- Tiempo minimo de parada 25 Segundos (automatico, fijado por el servidor)
- Ventana de parada en boxes: 40 minutos (automatico, fijado por el servidor)

FIN DE CARRERA Y OBSERVACIONES: 21:20h aprox.

TIEMPO DE CORTE PARA PODER PARTICIPAR: +7” Del mejor tiempo en entrenos.
VUELTAS OBLIGATORIAS: 20 Vueltas validas marcadas en nuestro servidor.
DATOS CLIMATICOS: Climatologia y pista dindmica.

Cloudlevel  ~ | Promedio Seco Promedio Lluvia ligera Promedio Lluvia media Promedio Lluvia fuerte Promedio tormenta Promedio de cambio
0,4 98% 2% 0% 0% 0% 2%

ZASSET 1U.ES

o N L I N & S I MR ACING



VUELTA DE FORMACION Y DE REGRESO A BOX:

* La salida sera lanzada completando la vuelta completa de formacién usando el
modo de ventana de indicaciones:

- Los pilotos deberan centrarse en seguir las indicaciones del juego en pantalla,
independientemente de lo que hagan los demas pilotos.

- Se podra dar la situacion de tener que atravesar los coches para no ser
penalizado, por ello las colisiones estaran desactivadas en la vuelta de
formacion.

* Una vez cruzada la linea de meta (final de carrera), es obligatorio dar la vuelta
completa de regreso a box.

La sancién por incumplimiento de la vuelta de regreso a box sera de un DT (+30 o
+60 Segundos en funcion del circuito). La sancién serd aplicada al tiempo final de
carrera.

USO DE ESC + BOX :

No esta permitido el uso de ESC+BOX ya que se considera pedir asistencia de la
grua. Solamente estara permitido hacer ESC+BOX en nuestro cajén de box, por lo
que habra que recorrer el carril de box completo hasta llegar a él.

Excepciones:

- En calificacion si has salido del cajon y aun no has terminado de salir del carril de
box (fin del limite de velocidad), podras pulsarlo para regresar, realizar algun cambio
y volver a salir.

- En calificacion puedes dar a ESC+BOX fuera del cajon siempre que no vuelvas a
salir a pista.

- En carrera esta permitido regresar a box pulsando ESC+BOX (siempre que no sea la
vuelta de regreso a boxes), ya que el propio juego penaliza a estos coches durante la
carrera, bloqueando los controles y haciéndoles perder una vuelta.

La sancién por incumplimiento del ESC+BOX sera de un DT (+30 o +60 Segundos en
funcion del circuito), por cada vez que se incumpla. La sancién sera aplicada al
tiempo final de carrera, indistintamente de si el ESC+BOX se produjo en calificacion.

ZONA DE BOX:
* La entrada a boxes se debera hacer respetando la velocidad legal (50km/h)
* La salida del carril de box se debe respetar. No se puede pisar ni rebasar.

* La entrada del carril de box se debe respetar. No se puede pisar ni rebasar excepto
que la administracion en el Briefing diga lo contrario por seguridad de los
participantes.

Tutorial de paradas en boxes: Hacer click
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https://assetto.es/2020/05/12/paradas-de-boxes/

DURANTE LAS SESIONES DE PRACTICAS Y ENTRENAMIENTOS:

Se deben respetar todas las normas de las sesiones oficiales para no perjudicar el

entrenamiento de los demas pilotos.

El respeto debe estar presente en todas las sesiones de los servidores.

SISTEMA DE PUNTUACION:

2 - 50 ptos 142 - 23 ptos 272 - 10 ptos
2 — 45 ptos 152 - 22 ptos 282 - 9 ptos
32 - 41 ptos 162 - 21 ptos 29¢ - 8 ptos
42 — 38 ptos 172 - 20 ptos 302 - 7 ptos
5¢ - 36 ptos 182 - 19 ptos 312 - 6 ptos
62 — 34 ptos 19¢ - 18 ptos 322 - 5 ptos
2 — 32 ptos 202 - 17 ptos 332 - 4 ptos
2 — 30 ptos 212 - 16 ptos 342 - 3 ptos
2 — 28 ptos 222 - 15 ptos 352 - 2 ptos
102 - 27 ptos 232 - 14 ptos 362 - 1 ptos
11¢ - 26 ptos 242 - 13 ptos 372 - 0 ptos
122 - 25 ptos 252 - 12 ptos
132 - 24 ptos 262 - 11 ptos

- Para que un piloto puntue debe completar el 80% de las vueltas de carrera .

- En el caso de que la carrera termine antes de completarse el 100% pero después
del 80%, esta carrera se considera como valida y se tomaran las posiciones 1 vuelta
antes de la finalizacién de la misma.

- Si la carrera no llega al 80% de vueltas completadas se repartiran la mitad de
puntos.

- Si la carrera no llega al 40% de vueltas completadas la organizacion aplazaria la
disputa de la misma.

SISTEMA DE LASTRES SEGUN CLASIFICACION GENERAL:

- No se aplicaran lastres.




RAFAGAS DE LUZ:

Las rafagas de luz sélo se permiten en los siguientes casos:

* En clasificacion:

Si un coche va en vuelta rapida y el de delante ya no lo este (bien porque se haya
salido de pista o esté en su vuelta de salida de box)

* En carrera:
- Para avisar a un coche que sera doblado.
* En recta de meta (ultima vuelta):

-Para celebrar la posicion conseguida, siempre y cuando no sirva para molestar y
adelantar a otro coche que va por delante.

El uso de rafagas a pilotos que estén en la misma vuelta luchando por posicién esta
prohibido al igual que para recriminar acciones

BANDERAS:
BANDERA AZUL ]

Esta bandera sefializa a un piloto rezagado que ceda el paso a los pilotos de punta,
para no entorpecer el ritmo de carrera.

BANDERA AMARILLA

Esta bandera sefializa peligro en alguna parte del circuito. Los pilotos que la ven
deben prestar mas atencién a los peligros que puedan existir en pista y reducir su
velocidad si es necesario.

BANDERA A CUADROS 44

Esta bandera representa la finalizacién de la carrera, cuando el piloto de punta cruza
la linea de meta, completando la ultima vuelta.

BANDERA BLANCA [ |

Esta bandera indica que nos acercamos a un coche lento en la pista por lo que se
debera extremar la precaucion.

BANDERA NEGRA Y NARANJA n

Esta bandera indica que tenemos dafios graves en la suspensiéon del coche o luces
(en el caso de sesiones nocturnas o humedas) y que el piloto tendrd 3 vueltas para
reparar o encender las luces.

Ignorar esta bandera supondra un DQ (Descalificacion de la carrera en curso)



TABLA DE SANCIONES:

Nivel Incidente Sancion 12 Vuelta
Box Pisar linea salida box 5" -

Dafios esteticos " R
Leve 10 +15
Perdida de hasta 2 posiciones

) Dafos asrodinamicos ; . -
Media 15 +15
Perdida de entre 3 y 5 posiciones

hMedia (Warnings x3) Accion que no llega a ser leve 15" -

Media (Qualy) Molestar a un piloto en vuelta cronometrada 5" -

Darios en la direccion y/o aerodinamicos graves . ) "
Grave 20 +15

Perdida de entre & y 10 posiciones

Daros que obligan a realizar reparacion

Muy grave Perdida de mas de 10 posiciones 25" +15"

Desdoblarse provocando incidente

Las siguientes sanciones se sumaran a las anteriores:

Doble cambio de trayectoria al defender posicion 8"

Mala incorporacion causando accidente/s 12"

Acumulacion de sanciones durante la misma carrera | + de 50" acumulados) DQ

ESC + BOX y salir de nuevo en sesion de clasificacion DT

Salir y entrar ﬁe la sala en ':'.e'sif:rn’de_ clasiﬁcacic’:-_n .::uando ya se ha marcado un oT
tiempo (Solo si hay limite de neumaticos establecido)

Mo dar la vuelta de regreso a box, una vez cruzada la linea de meta DT

ESC + BOX y salir de nuevo en sesion de carrera Sancion automatica

Si un piloto no finaliza la carrera, las sanciones se le aplicaran mediante la resta de puntos en
clasificaciéon general, siguiendo la siguiente tabla:

Pisar linea salida de box -1 punto de clasificacion
Leve -2 puntos de clasificacion

Media -4 puntos de clasificacion

Media (Warnings x3) -4 puntos de clasificacion
Grave -6 puntos de clasificacion

Muy Grave -9 puntos de clasificacion

Siendo en la 1a vuelta se aplicara por separado cada infraccién.

Si tras entrar en box en la sesion de clasificacion necesitas salir del juego, puedes reincorporarte a la
sesion y clasificar. Regla no valida en caso de haber marcado tiempo y haber limite de neumaticos
establecido.

La sancion DT equivale a 30" en cualquier circuito excepto en Spa que equivale a 60"
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ANEXO:

- Toda accién que contravenga alguno de los puntos planteados en este reglamento
ya sea deportiva o extraportivamente podra acarrear sanciones a decisién de la
organizacion.

- En los servidores de Assetto.es se espera un comportamiento de acuerdo a este
reglamento, aun siendo durante las sesiones de practicas y entrenamientos, en el
caso que se encuentren comportamientos fuera de lugar podra acarrear sanciones a
decision de la organizacion.

- Estad totalmente prohibido hacer valoraciones sobre sanciones y las faltas de
respeto a cualquier miembro de la comunidad en los canales publicos, faltar a esta
norma conlleva sanciones deportivas o la exclusion de la comunidad.

- Aunque el simulador esta en su version definitiva no quiere decir que no existan
errores o bugs en el mismo, por lo que si la organizacion lo ve oportuno se
impondran cambios en el campeonato si es preciso. Estos cambios se comunicaran
con tiempo suficiente para que todos los participantes puedan realizarlo. En caso
que la administracion no pueda detectar un bug, no se haran responsables de las
causas que puedan producir sobre los pilotos.

£110.ES

o N L I N & S I MR ACING



